Edison Robot
Leccion 2
Bar Code Programs
Cargue un programa colocando el robot Edison frente a un código de barras y presionando el botón circular 3 veces.
Race
Follow the Line


EdScratch
EdScratch es un lenguaje de programación para el robot Edison. Debido a que es visual, es más fácil aprender a codificar conceptos.
Environment
[image: ]
Menu bar: La barra de opciones
Block pallet: La paleta de bloques tiene las instrucciones.
Programming area: El area de programacion es para construir la programa.
Bug box: La parte de la pantalla donde muestra los problemas del programa.


Ejemplo
Miremos otra vez el ejemplo del programa.
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¿Puedes crear esto programa en EdScratch?
Descargue el programa en el robot Edison y ejecútelo. ¿Hace lo que esperabas?

Alertas
Cargar Warning_messages_demo en EdScratch.
· https://www.edscratchapp.com
· Selecciona el menu desplegable
· Selecciona ‘Load Demos’
· Carga ‘Warning_messages_demo’
Alertas Rojas
Alertas rojas son mensajes de parar. Edison no va a entender este programa.

Intente descargar este programa en su Edison. ¿Qué sucede? ¿Funciona? ¿Por qué sí o por qué no?





Lea el mensaje rojo en el cuadro de error. Mira el programa. ¿Puedes solucionar el problema? Describa lo que hizo para corregir el mensaje rojo.Alertas Amarillas
Alertas amarillas son mensajes de precaución. El programa no funcionara como piensas.

Lea el mensaje amarillo en el cuadro de error. Mira el programa. Si descarga el programa mientras el mensaje amarillo está allí, ¿Qué bloques no se programarán en el Edison?














Escriben sus Propios Programas
Ir y Regresar
Escriben un programa para conducir Edison 30cm derecho, voltear y regresar al punto inicial.

Cuadrado
Escriben un programa para conducir Edison en un cuadrado y regresa al punto inicial.

Sigue las imagenes
Escriben un programa para Edison visita cada imagen en cualquier orden. Usar
· ‘Forwards for Xcm at speed Y’ (adelantar Xcm a velocidad Y)
· ‘Backwards for Xcm at speed Y’ (retroceder Xcm a velocidad Y)
· ‘Spin left X degrees at speed Y’ (gira a la izquierda X grados a velodicad Y)
· ‘Spin right X degrees at speed Y’ (gira a la de recha X grados a velocidad Y)
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